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WAZNE INFORMACJE

« Wyswietlacze i ilustracje (takie jak oznaczenia klawiszy) pokazane w tej
instrukgji obstugi stuza wytacznie celom pogladowym i moga sie nieco
rézni¢ od rzeczywistych elementéw, ktére przedstawiaja.

« Zawarto$c tej instrukcji moze ulec zmianie bez powiadomienia.

« Pamietaj, aby przechowywac cata dokumentacje uzytkownika w zasiegu
reki do wykorzystania w przysztosci.

PRZYKLADOWE OPERACJE

Przyktadowe operacje w tej instrukcji sa oznaczone ikong / .Oile nie
zaznaczono inaczej, wszystkie przyktadowe operacje zaktadaja, ze
kalkulator jest w swoim poczatkowym trybie domyslnym. Uzyj procedury
opisanej w sekgji "Inicjalizacja kalkulatora", aby przywrocic kalkulator

do jego poczatkowych ustawier domysinych.

Aby uzyskac informacje o typach , I, 2, 2 i innych
trybach pokazanych w przyktadowych operacjach, zobacz "Konfiguracja
kalkulatora".

INICJALIZACJA KALKULATORA

Wykonaj nastepujaca procedure, gdy chcesz zainicjalizowac kalkulator
i przywrocic tryb obliczen oraz ustawienia do ich domyslnych wartosci.
Zauwaz, ze ta operacja takze usuwa wszystkie dane z pamieci kalkulatora.

&R (3 (CLR) @) (A E)(Yes)
SRODKI OSTROZNOSCI

A Bateria

- trzymaj baterie poza zasiegiem matych dzieci.
- uzywaj tylko typu baterii okreslonego dla tego kalkulatora w tej instrukgji.

SRODKI OSTROZNOSCI PRZY OBCHODZENIU SIE
Z KALKULATOREM

Nawet jesli kalkulator dziata normalnie, wymien baterie co najmniej
raz na trzy lata (LR44 (GPA76)) lub dwa lata (RO3 (UM-4)). Wyczerpana
bateria moze wycieka¢, powodujac uszkodzenia i niepoprawne
dziatanie kalkulatora. Nie nalezy nigdy pozostawia¢ wyczerpanej
baterii w kalkulatorze. Nie uzywaj kalkulatora, gdy bateria jest catkowicie
wyczerpana. Bateria dotgczona do niniejszego urzadzenia roztadowuje
sie nieznacznie podczas transportu i sktadowania. Z tego powodu moze
wymagac wymiany nieco wczesniej niz wynikatoby z teoretycznej trwatosci
baterii. Nie uzywaj baterii alkalicznych ani innych typéw baterii niklowo-kad-
mowych z tym produktem. Uzycie niewtasciwych baterii moze spowodowac
skrocenie Zzywotnosci baterii i awarie produktu. Unikaj przechowywania
i uzywania kalkulatora w miejscach narazonych na ekstremalne temperatury,
wilgotnos¢ i kurz. Uzywaj miekkiej, suchej tkaniny do czyszczenia zewnetrz-
nej czesci kalkulatora. Do czyszczenia kalkulatora nie nalezy nigdy
uzywac rozcienczalnikdéw, benzenu ani innych lotnych substancji.
Moze to spowodowac starcie oznaczen i uszkodzenie obudowy.
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ZDEJMOWANIE TYLNEJ OBUDOWY

Przed uzyciem kalkulatora przesur tylng
obudowe w dét, aby ja zdja¢, a nastepnie
przymocuj jg z tytu kalkulatora, jak
pokazano na ilustracji obok.

WLACZANIE | WYLACZANIE KALKULATORA

Nacisnij , aby wiaczy¢ kalkulator.
Nacisnij () (OFF), aby wytaczy¢ kalkulator.

Automatyczne wylaczanie

Kalkulator wyfaczy sie automatycznie, jedli nie wykonasz zadnej operacji
przez okoto 10 minut. Jesli tak sie stanie, nacisnij klawisz ,aby
ponownie wiaczy¢ kalkulator.

REGULACJA KONTRASTU WYSWIETLACZA

Wyswietl ekran KONTRASTU, wykonujac nastepujaca operacje
klawiszowa: () {8 (SETUP) @ (€] (4CONTM). Nastepnie uzyj

@ i ® ,aby dostosowac kontrast. Po ustawieniu nacisnij .

Wazne: Jesli regulacja kontrastu nie poprawia czytelnosci wyswietlacza,
prawdopodobnie oznacza to, ze bateria jest staba. Wymien baterie.

OZNACZENIA KLAWISZY

Nacisniecie klawisza lub ,a nastepnie
drugiego klawisza, wykonuje alternatywna funkcje
drugiego klawisza. Alternatywna funkcja jest
wskazywana przez tekst wydrukowany nad
klawiszem. Ponizej pokazano, co oznaczaja rézne
kolory tekstu klawiszy alternatywnych.

funkcja alternatywna

in—1
sin”'Dq

funkcja klawisza

Jesli tekst oznaczenia

klawisza jest w tym Oznacza to:

kolorze:

Bialy Nacisnij , a nastepnie klawisz, aby uzyskac
dostep do odpowiedniej funkgji.

Niebieski Nacisnij , anastepnie klawisz, aby wprowadzi¢

odpowiednia zmienna, stata lub symbol.

Biaty (lub zamkniety

w biatych nawiasach) Wejdz w tryb CMPLX, aby uzyskac dostep do funkgji.

Bialy (lub zamknigty

w biatych nawiasach) Wejdz w tryb BASE-N, aby uzyskac dostep do funkcji.
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ODCZYTYWANIE WYSWIETLACZA

Wyswietlacz kalkulatora pokazuje wprowadzone wyrazenia,

wyniki obliczen i rézne wskazniki.

wyrazenie wejsciowe J— wskazniki
H @ Wath A, O ___Waih A
L4

it

wynik obliczen
Jedliwskaznik » pojawia sie po prawej stronie wyniku obliczenia, oznacza to,
Zze wyswietlany wynik obliczen jest kontynuowany w prawo. Uzyj przyciskow
® i @, aby przewija¢ wyswietlanie wyniku obliczenia.
Jedliwskaznik > pojawia sie po prawej stronie wyrazenia wejsciowego, oznacza
to, ze wyswietlane wyrazenie jest kontynuowane w prawo. Uzyj przyciskow &

i @,aby
przewijac¢
> il>sa

do przewijania.
Wskazniki wyswietlania

przewija¢ wyswietlanie wyrazenia wejsciowego. Pamietaj, ze jesli chcesz
zaréwno wyrazenie wejsciowe, jak i wynik obliczen, gdy oba wskazniki
widoczne, musisz najpierw nacisna¢ (&g, a nastepnie uzy¢ ® i @

Wskaznik Znaczenie
Klawiatura zostata przesunieta przez nacisniecie klawisza
S| . Klawiatura wréci do normy i wskaznik zniknie
po naci$nieciu klawisza.
Tryb wprowadzania literowego zostat uruchomiony przez
A naci$niecie klawisza . Tryb ten zakoniczy sie i wskaznik
zniknie po nacisnieciu klawisza.
M W pamieci niezaleznej jest przechowywana wartosc.
Kalkulator oczekuje na wprowadzenie nazwy zmiennej
STO do przypisania warto$ci zmiennej. Ten wskaznik pojawia sie
po naci$nieciu (STO).
Kalkulator oczekuje na wprowadzenie nazwy zmiennej
RCL do przypomnienia wartosci zmiennej. Ten wskaznik pojawia
sie po nacisnieciu (.
STAT Kalkulator jest w trybie STAT.
CMPLX | Kalkulator jest w trybie CMPLX.
MAT Kalkulator jest w trybie MATRIX.
VCT Kalkulator jest w trybie VECTOR.
D] Domysiny kat to stopnie.
R] DomysIny kat to radiany.
G] Domyslny kat to grady.
FIX Ustalona liczba miejsc dziesietnych jest wiaczona.
scl Ustalona liczba cyfr znaczacych jest wigczona.
Math Wybrano format matematyczny jako format wyswietlania.
Pamiec historii obliczen jest dostepna i mozna jg przewinaé
A lub istnieje wiecej danych powyzej/ponizej biezacego ekranu.
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Wyswietlacz pokazuje obecnie wynik posredni obliczenia

Disp wieloetapowego.

Wazne: W przypadku niektérych obliczen, ktére zajmuja duzo czasu,
wyswietlacz moze pokazywac tylko powyzsze wskazniki (bez zadnej wartosci),
podczas gdy wewnetrznie wykonuje obliczenia.

KORZYSTANIE Z MENU

Niektdre operacje kalkulatora sg wykonywane za pomocg menu. Przyktadowo
naciéniecie lub (g wys$wietli menu dostepnych funkgji. Ponizej znajduja
sie operacje, ktérych powiniene$ uzywac do nawigacji pomiedzy menu.

* Mozesz wybrac¢ element menu, naciskajac numer klawisza odpowiadajacy
numerowi po lewej stronie ekranu menu.

* Wskaznik ¥ w gérnym prawym rogu ekranu oznacza, ze istnieje menu
ponizej biezacego. Wskaznik A oznacza kolejne menu powyzej.
Uzyj @ i @ do przetaczania sie miedzy menu.

¢ Aby zamkna¢ menu bez wybierania czegokolwiek naci$nij (&g .

OKRESLANIE TRYBU OBLICZEN

Kiedy chcesz wykonaé ten typ operacji: mz&?&?&:f"’er“je
Ogolne obliczenia i) (3] (COMP)
Obliczenia z liczbami zespolonymi (2) (CMPLX)
Obliczenia statystyczne i regresyjne [B)(STAT)

Obliczenia w specyficznych systemach
liczbowych (binarny, 6semkowy, dziesietny,

(@) (BASE-N)

szesnastkowy)

Rozwiazywanie réwnan (B)(EQN)
Obliczenia macierzowe (6] (MATRIX)
Generowanie tabeli liczb na podstawie

wyrazenia (TABLE)
Obliczenia macierzowe (VECTOR)

Uwaga: Domyslnym poczatkowym trybem obliczen jest tryb COMP.

KONFIGUROWANIE USTAWIEN KALKULATORA

Najpierw wykonaj nastepujaca operacje klawiszowa, aby wyswietli¢ menu
ustawien: (siFT) (SETUP). Nastepnie uzyj ® i @ oraz numeréw
klawiszy do konfigurowania ustawien wedtug potrzeb.

Podkreslone (___) ustawienia sa domysine.

(A)MthlO (2)LinelO Okresla format wyswietlania.

Format matematyczny (MthlO) powoduje, B

ze utamki, liczby catkowite i inne wyrazenia sa
wyswietlane tak, jak s zapisywane na papierze.
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Format liniowy (LinelO) powoduje,
ze utamki i inne wyrazenia sa wyswietlane
w jednym wierszu.

Uwaga: Kalkulator automatycznie przetacza sie na format liniowy, gdy
wchodzisz w tryb STAT, BASE-N, MATRIX lub VECTOR. W tym podreczniku
symbol [EXER] obok przyktadowej operacji oznacza wyswietlanie

w formacie matematycznym, podczas gdy symbol I3 oznacza
wyswietlanie w formacie liniowym.

(3)Deg (@)Rad (5)Gra Okresla stopnie, radiany lub grady jako jednostke
kata dla wprowadzania wartosci i wyswietlania wynikow obliczen.

Uwaga: W tym podreczniku symbol [ obok przyktadowej operacji oznacza
stopnie, podczas gdy symbol 2 oznacza radiany.

[EJFix ([@Sci Norm Okresla liczbe cyfr do wyswietlania wyniku obliczen.
Fix: Warto$¢, ktorg okreslisz (od 0 do 9), kontroluje liczbe miejsc po przecinku
dla wyswietlanych wynikéw obliczer. Wyniki obliczen sg zaokraglane
do okreslonej cyfry przed wyswietleniem.
Przyktad: I3 100 + 7 = 14.286 (Fix 3)
1429 (Fix2)

Sci: Wartos¢, ktora okreslisz (od 1 do 10), kontroluje liczbe cyfr znaczacych
dla wyswietlanych wynikéw obliczer. Wyniki obliczer s zaokraglane
do okreslonej cyfry przed wyswietleniem.
Przyktad: I3 1 + 7 = 1.4286 x 10~ (Sci 5)

1.429 x 107" (Sci 4)
Norm: Wybor jednego z dwdch dostepnych ustawiers (Norm 1, Norm 2)
okresla zakres, w ktorym wyniki beda wyswietlane w formacie nieeksponen-
cjalnym. Poza okreslonym zakresem wyniki sa wyswietlane w formacie
eksponencjalnym.

Norm 1: 102 > Ixl, Ixl = 10" Norm 2: 10° > Ixl, Ix| = 10"

Przyktad: I3 1 +200=5x10° (Norm 1)
0.005  (Norm 2)

® [@Mable @ @ dlc Okresla wyswietlanie utamkow jako mieszane (ab/c)
—  lub niewtfasciwe (d/c) w wynikach obliczen.

@ (BJCMPLX (Ta+bi; (2r£0 Okresla uzycie wspdtrzednych prostokatnych
(a+bi) lub biegunowych (r£6) dla rozwigzan w trybie EQN.

@ (@STAT (AJON; [(2)OFF Okresla, czy wyswietla¢ kolumne FREQUENCY
(czestotliwosc) w edytorze statystyki trybu STAT.

@ (E)Disp [(A)Dot ; (2JComma Okresla, czy uzywac kropki czy przecinka
jako separatora dziesietnego dla wynikéw obliczen. Kropka jest zawsze
wyswietlana podczas wprowadzania danych.

Uwaga: Gdy kropka jest wybrana jako separator dziesietny, separatorem
dla wielu wynikow jest przecinek (,). Gdy przecinek jest wybrany,
separatorem jest $rednik (;).

@ (6] «CONTP Dostosowuje kontrast wyswietlacza. Zobacz
» Regulacja kontrastu wyswietlacza” dla szczegtow.
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INICJOWANIE USTAWIEN KALKULATORA

Wykonaj nastepujaca procedure, aby zainicjowac kalkulator, co przywraca
tryb obliczers do COMP i resetuje wszystkie inne ustawienia, w tym
ustawienia menu konfiguracji, do wartosci domysinych.

@)(CLR) (D (Setup) B Yes)

WPROWADZANIE WYRAZEN | WARTOSCI

PODSTAWOWE ZASADY WPROWADZANIA

Obliczenia mozna wprowadzac w takiej formie, w jakiej sa zapisane.

Po naciénieciu &) priorytetowa sekwencja obliczer zostanie oceniona
automatycznie i wynik pojawi sie na wyswietlaczu.

/) 4xsin30x (30 +10x 3) = 120
4XEN30 )X @30B10XIDIE

*1
*2 *3

@ Matha

«1 Zamkniecie nawiasu jest wymagane dla funkgji sin, sinh i innych funkgji
zawierajacych nawiasy.

*2 Znak mnozenia (x) mozna poming¢. Mnozenie symboliczne jest pomijane,
gdy wystepuje bezposrednio przed otwierajacym nawiasem,
bezposrednio przed funkcja Ran# (losowa liczba) lub bezposrednio
przed zmienng (A, B, C, D, E, F, M, X, Y), statymi naukowymi m lub e.

*s Zamkniecie nawiasu przed operacja (=) mozna pominac.

/ Przyktad wprowadzania z pominieciem operacji (X)*2 i (J*
w ponizszym przyktadzie: Ry

5th priorytet niz znak ujemny,

1st Wyrazenia w nawiasach

Funkcje wymagajace argumentu po prawej i zamykajacego

2nd . e y
nawiasu ")" po argumencie

3rd Funkcje, nastepujace po wartosci wejsciowej (x2, x%, x, x1, > 7, °, 7, 9,
%, 1) potegi (x1), pierwiastki (Vo)

4th Utamki

Znaki ujemne, symbole bazowe (d, h, b, 0)

Uwaga: Przy potegowaniach liczby ujemnej (np. —2), warto$¢ musi

by¢ w nawiasach ([Q [Z)). Poniewaz x2 ma wyzszy
pisanie (@) 2 [z Z) spowoduje

podniesienie 2 do kwadratu i dodanie znaku ujemnego do wyniku.

Zawsze pamigetaj o kolejnosci dziatari i zamykaj wartosci ujemne

w nawiasach gdy jest to wymagane.

6th

Polecenia konwersji metrycznych (cm®in, etc.),
szacowane wartosci trybu STAT (£, 9, &1, #2)

7th Mnozenie bez znaku mnozenia

8th Permutacje (nPr), kombinacje (nCr), wspétrzedne biegunowe (£)

9th lloczyn skalarny (+)

10th | Mnozenie, dzielenie (%, <)

11th | Dodawanie, odejmowanie (+, -)

12th | Logiczne AND (i)

13th | Logiczne OR, XOR, XNOR (lub, xor, xnor)

4EW30 N[0 B 10X 3E

Uwaga: Jesli obliczenie jest dtuzsze niz szerokos¢ ekranu, ekran przewija sie
automatycznie w prawo, a na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik < . Jesli tak
sie stanie ekran mozna przewina¢ w lewo za pomocg przycisu @ lub
z powrotem w prawo za pomocg przycisku @ . W trybie formatu liniowego
naci$niecie przycisku @ pozwala przesunac¢ kursor do poczatku ekranu,
przycisk @ do jego konica. W trybie formatu matematycznego, nacisniecie
przycisku @ podczas gdy kursor jest na koricu wprowadzonych obliczer
spowoduje powrét do poczatku ekranu, a nacisniecie przycisku @
podczas gdy kursor jest na poczatku wprowadzonych obliczen spowoduje
powrét do korica ekranu. Mozesz wprowadzi¢ do 99 bajtéw na obliczenie.
Kazda cyfra, symbol lub funkcja zwykle zajmuje jeden bajt. Niektore funkcje
moga wymagac trzech do trzynastu bajtéw. Kursor zmieni ksztatt na W jesli
pozostato 10 bajtéw lub mniej na obliczenie. Jedli tak sie stanie nalezy
zakonczy¢ wprowadzanie obliczenia i nacinac przycisk &) .

SEKWENCJA PRIORYTETOW OBLICZEN

Sekwencja priorytetéw obliczen jest oceniana zgodnie z ponizszymi
zasadami, a obliczenia sg wykonywane od lewej do prawej.
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WPROWADZANIE W TRYBIE FORMATU MATEMATYCZNEGO
Wybér formatu matematycznego umozliwia wprowadzanie i wyswietlanie
utamkéw oraz funkgji X2, x%, 1%, Vi, e, W5, X7, 10%, €%, [, d/dx, =, Abs)

w spos6b naturalny.

QP 22

1+vV2 T M
B2H@201BHW2E

Niektére rodzaje wyrazen moga spowodowac, ze wysokos$¢ formuty
obliczeniowej bedzie wieksza niz jedna linia wyswietlacza. Maksymalna
dopuszczalna wysokos¢ formuty obliczeniowej to dwa ekrany wyswietla-
cza (31 punktow x 2). Dalsze wprowadzanie bedzie niemozliwe, jesli
wysoko$¢ wprowadzanego obliczenia przekroczy dopuszczalny limit.
Zagniezdzanie funkcji i nawiasow jest dozwolone. Dalsze wprowadzanie
stanie sie niemozliwe, jedli zagniezdzisz zbyt wiele funkgji i/lub nawiasow.
W takim przypadku podziel obliczenie na kilka czesci i oblicz kazdg czes¢
osobno.

Uwaga: Gdy naciéniesz &) i uzyskasz wynik obliczen przy uzyciu formatu
matematycznego, czes¢ wprowadzonego wyrazenia moze zostac obcieta.
Jesli chcesz ponownie zobaczy¢ cate wprowadzone wyrazenie, nacisnij

, a nastgpnie uzyj strzatek @ @, aby przewina¢ wprowadzone wyrazenie.
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UZYWANIE WARTOSCI | WYRAZEN JAKO ARGUMENTOW

(TYLKO TRYB FORMATU MATEMATYCZNEGO)

Wartos$¢ lub wyrazenie, ktére juz wprowadzites, moga by¢ uzyte jako
argument funkgji. Na przyktad, po wprowadzeniu %, mozesz uczynic
to argumentem v, co da wynik \@.

Aby wprowadzi¢ 1+ L i zmieni¢ to na 1+ v [
6 6
MATH

o Math A

Jak pokazano powyzej, wartos¢ lub wyrazenie po prawej stronie kursora,
po nacisnieciu ) e, staje sie argumentem funkgji okreslonej jako
nastepna. Zakres uwzgledniany jako argument obejmuje wszystko

do pierwszego otwartego nawiasu po prawej stronie, jesli taki istnieje,

lub wszystko do pierwszej funkgji po prawej stronie (sin(30), log(4) itp.).

Ta funkcjonalnos¢ moze by¢ uzywana z nastepujacymi funkcjami: (os),
=), & @ (V) (g (10"), () (M),
(e (Abs).

TRYB NADPISYWANIA (TYLKO TRYB FORMATU LINIOWEGO)

Mozesz wybrac tryb wstawiania lub nadpisywania jako tryb wprowadzania,
ale tylko wtedy, gdy wybrany jest format liniowy. W trybie nadpisywania
tekst, ktory wpisujesz, zastepuje tekst w biezacej lokalizacji kursora. Mozesz
przetaczac sie miedzy trybami wstawiania i nadpisywania, wykonujac
operacje: (INS). Kursor pojawia sie jako , I w trybie wstawiania i jako
== " w trybie nadpisywania.

Uwaga: Tryb matematyczny zawsze uzywa trybu wstawiania, wiec zmiana
formatu wyswietlania z formatu liniowego na format matematyczny
automatycznie przetaczy sie na tryb wstawiania.

KORYGOWANIE | CZYSZCZENIE WYRAZENIA

Aby usuna¢ pojedynczy znak lub funkcje: Przesun kursor tak, aby znajdowat
sie bezposrednio po prawej stronie znaku lub funkgji, ktéra chcesz usunag,

a nastepnie nacisnij . W trybie nadpisywania przesun kursor tak, aby
znajdowat sie bezposrednio pod znakiem lub funkcja, ktéra chcesz usunac,

a nastepnie nacisnij [0e) .

Aby wstawic¢ znak lub funkcje do obliczenia: Uzyj @ i ®, aby przesuna¢
kursor do miejsca, w ktérym chcesz wstawic znak lub funkcje i nastepnie

ja wprowadz. Zawsze upewnij sig, ze uzywasz trybu wstawiania, jesli
wybrany jest format liniowy.

Aby wyczyscic cate obliczenie, ktére wprowadzasz: Nacisnij (Ac).

PRZELACZANIE WYNIKOW OBLICZEN

Gdy wybrany jest tryb formatu matematycznego, kazde nacisniecie
przetaczy aktualnie wyswietlany wynik obliczert miedzy jego forma
utamkowa a dziesietna, jego forma v a dziesietna lub jego forma mt

a dziesietna. E-9

Y

VAIE %,[ = 0.5235987756
@ @ (r) D 6 B %,, 0.5235987756
(V2 +2)x V3 = /6 + 2/3 = 5.913501358

O@E20BE20X@W3E v6+2V3 5.913591358

Podczas gdy wyswietlany jest format liniowy, kazde nacisniecie
klawisza przetaczy aktualnie wyswietlany wynik obliczer miedzy
forma dziesietng a utamkowa.

s

1%5=o.2=% [ LINE |

15 0.2 1.5
_4_1

YV 2-=1-02 mmm _
184@53 145 0.2

Wazi

gdy nacisniesz klawisz , proces konwersji moze zaja¢ troche czasu.

Przy

konwersji wyswietlanej wartosci.

Uwa

po wprowadzeniu obliczenia wyswietli wynik w formie dziesietnej.
Nacisniecie po tym przetaczy wynik na forme utamkowa lub forme m.
Forma y™ nie pojawi sie w tym przypadku.

[

ne: W zaleznosci od typu wyniku obliczen, ktory jest na wyswietlaczu,

pewnych wynikach obliczer nacisniecie klawisza nie spowoduje

ga: W trybie formatu matematycznego, nacisniecie =) zamiast (&)

ODSTAWOWE OBLICZENIA

PODSTAWOWE OBLICZENIA
Wprowadzenie wartosci i nacisniecie (%) powoduje, ze warto$¢
wejéciowa staje sie procentem.

150 x20% =30 150 (%) 20 ) (O (%) &) 30

/ Oblicz, jaki procent z 880 to 660. (75%)
660 (3) 880

OB 75

OBLICZENIA ULAMKOWE

Nalezy zauwazy¢, ze metoda wprowadzania utamkoéw rézni sie w zaleznosci
od tego, czy uzywasz formatu matematycznego czy formatu liniowego.

/2+1-Lmm 2@seB1®@2E %
o 20301 @26 %

| LINE | 2@E3@BE13®2E3 7416

L a-3t-1mm «EmEEEI®1©26 %
[ Lin | 4A03@1@2E3 112

Uwaga: Mieszanie utamkéw i wartosci dziesietnych w obliczeniach przy
wybranym formacie liniowym spowoduje wyswietlenie wyniku jako warto$¢
dziesietna.

Utamki w wynikach obliczen sa wyswietlane po zredukowaniu do najprostszej
postaci.

Aby przetaczy¢ wynik obliczers miedzy formatem utamka niewtasciwego
a mieszanym: Wykonaj nastgpujaca operacje klawiszowa: (g (a%.‘%) .
Aby przetaczy¢ wynik obliczer miedzy for tamkowym

a dziesietnym: Nacisnij .

E-10

/ Zwieksz 2500 o 15%. (2875)

2500 [ 2500 (X) 15 [ [ (%) E) 2875
/ Obniz cene 0 25% z 3500. (2625)

3500 (=) 3500 (X) 25 [ [ (%) E) 2625

STOPNIE, MINUTY, SEKUNDY (OBLICZENIA SZESCDZIESIETNE)
Wykonanie operacji dodawania lub odejmowania miedzy wartosciami
szesc¢dziesietnymi lub operacji mnozenia lub dzielenia miedzy wartoscig
szescdziesietna a wartoscia dziesietng spowoduje wyswietlenie wyniku

jako wartos¢ szescdziesietng. Mozesz réwniez konwertowac miedzy
systemem szes¢dziesietnym a dziesietnym. Ponizej znajduje sie format
wejsciowy dla wartosci szes¢dziesietnej: {stopnie} (-, {minuty} {5+ {sekundy}
.

Uwaga: Zawsze musisz wprowadzi¢ co$ dla stopni i minut, nawet jesli

sg zerowe.

/ 2°20°30” + 39°30" = 3°00°00"
2692093069 [ 0939 930 5 B
/ Konwertuj 2°15'18" na jego dziesietny odpowiednik.
2691569 189 =) 2°157187

(Konwertuje z szes¢dziesietnego na dziesietny.) 2.255
(Konwertuje z dziesietnego na szes¢dziesietny.) 2°1518”

3°00”

WIELOKROTNE WYRAZENIA
Mozesz uzy¢ znaku dwukropka (:) do potaczenia dwéch lub wiecej wyrazen
i wykonania ich w kolejnosci od lewej do prawej po nacisnieciu & .

/) 3+3:3x3

UZYWANIE NOTACJI INZYNIERSKIEJ

Prosta operacja klawiszem przeksztatca wyswietlang wartos¢ na notacje
inzynierska.

3HIMBPOIEIE 6
= 9

/ Przeksztat¢ warto$¢ 1234 na notacje inzynierska, przesuwajac
przecinek dziesietny w prawo.
12343 1234

@  1.234x10°
& 1234x10°

/ Przeksztat¢ warto$¢ 123 na notacje inzynierska, przesuwajac przecinek
w lewo.

1233 123
() @19 () 0.123x10°
(s @9 (<) 0.000123x10°

HISTORIA OBLICZEN

W trybie COMP, CMPLX lub BASE-N kalkulator zapamietuje do okoto 200
bajtow danych dla najnowszych obliczer. Mozesz przewija¢ zawartosé
historii obliczers za pomoca strzatek @ | @ .

P i+i=2 113 2
2+2=4 2 23 4
3+3=6 3@E3E 6

(Przewin wstecz) @ 4
(Przewin ponownie) @ 2

Uwaga: Dane historii obliczen sa usuwane po nacisnieciu przycisku(oN ,
zmianie trybu kalkulatora, zmianie formatu wyswietlania lub wykonaniu
operacji resetowania.

ODTWARZANIE

Gdy wynik obliczen jest wyswietlany, mozesz nacisng¢ @ lub ® , aby
edytowac wyrazenie uzyte w poprzednich obliczeniach.

/) 4x3+25=145 @ AX3@25E 14.5
4x3-71=49 EEE®E71E 4.9

Uwaga: Jesli chcesz edytowac obliczenie, gdy wskaznik » znajduje sie

na wyswietlaczu po prawej stronie wyniku obliczen (zobacz "Odczytywanie
wyswietlacza"), naciénij B9, a nastepnie uzyj strzatek @ i ® , aby przewina¢
obliczenie.

PAMIEC ODPOWIEDZI (ANS)

Ostatni uzyskany wynik obliczen jest przechowywany w pamieci Ans (answer).
Zawarto$¢ pamieci Ans jest aktualizowana za kazdym razem, gdy nowy wynik
obliczen jest wyswietlany.

Va e |
Aby podzieli¢ wynik 3 x 4 przez 30: 3 (X) 4 &) I:l
[0} A

(Kontynuacja) (F30E)

T T —

789 — 579 = 210 o Math 4

(Kontynuacja) 789 (=) (g &)

E-12

ZMIENNE (A, B,C,D,E, F, X, Y)
Twoj kalkulator ma osiem wstepnie ustawionych zmiennych nazwanych
A, B,C D, E F, XiY.Mozesz przypisywac wartosci do zmiennych i uzywac

ich w obliczeniach.

/ Aby przypisac¢ wynik 3 + 5 do zmiennej A
3 () 5 @) {0 (STO) S (A) 8
/ Aby p 2yé zawartosé j A przez 10
(Kontynuacja) Brx10E 80

4/ Aby przypomniec zawartos¢ j A B4 8
(Kontynuacja)
/ Aby wyczysci¢ zawartos¢ zmiennej A 0 (s () (STO) (@) (A) 0

grady. Wprowad?z funkcje z menu, ktére pojawia sie po wykonaniu
nastepujacej operacji klawiszy: (g (DRGP) . Zobacz &

°, 1,9 Te funkcje okreslajg jednostke kata. ® oznacza stopnie, "'radiany, a ¢

108, el Funkcje wyktadnicze. Zwro¢ uwage, ze metoda wprowadzania
jest rézna w zaleznosci od tego, czy uzywasz formatu matematycznego,
czy formatu liniowego. Zobacz &.

log: Uzyj klawisza do wprowadzenia log b jako log(a,b). Podstawowa
baza jest 10, jesli nie wprowadzisz zadnej innej wartosci dla a. Klawisz
moze byc¢ réwniez uzywany do wprowadzania wartosci, ale tylko przy
wybranym formacie matematycznym. W takim przypadku musisz
wprowadzi¢ warto$¢ dla podstawy. Zobacz /5.

In: Logarytm naturalny do podstawy e. Zobacz L.

X2, x%, X", Vm, 3/m, W5, x': Potegi, pierwiastki i odwrotnosci. Zauwaz, ze

x!: Funkgja silni. Zobacz Ai2.
Abs: Funkcja wartosci bezwzglednej. Zwroé uwage, ze sposéb

WSKAZOWKI DOTYCZACE UDANYCH OBLICZEN CALEK

Gdy funkcja okresowa lub pr iat c ia daje i uj
wartosci f{x) . Wykonaj osobne catkowania dla kazdego cyklu lub dla czeéci

dod.

Aby obliczy¢ V2 x 3 (= 3v2 = 4.242640687...) do trzech miejsc
po przecinku (Fix 3).

wprowadzenia danych rézni sie w zaleznosci od tego, czy uzywasz trybu
formatu matematycznego czy trybu formatu liniowego. Zobacz As.

Ran#: Generuje 3-cyfrowg losowa liczbe utamkowa, ktéra jest mniejsza
niz 1. Wynik jest wyswietlany jako utamek, gdy wybrany jest tryb formatu
matematycznego. Zobacz &

Ranlnt#: Funkcja generujaca losowa liczbe catkowitg w zakresie od a do b.
Zobacz: /15.

nPr, nCr: Funkcje permutacji (nPr)i kombinacji (nCr). Zobacz .

Rnd: Argument tej funkgji jest przeksztalcany na wartos¢ dziesietna,
a nastepnie zaokraglany zgodnie z biezacymi ustawieniami wyswietlania

dodatniej i ujemnej, a nastepnie potacz wyniki.
flx)

a A& Negative, b

[} eoae = [ eoas | srae

Czeé¢ dodatnia Cze$¢ ujemna
(S Positive) (S Negative)

Podziel przedziat catkowania na kilka czesci (w sposéb, ktoéry rozdziela obszary

szerokich wahan na mate czesci), wykonaj catkowanie na kazdej czesci,
a nastepnie potacz wyniki.

EEBEETPEFE ME = @20 X35 3v2
IS 4.243
M @036 4.243

28 [inw=1
1
1

£9 Aby obliczy¢ pochodng w punkcie x = 11/2 dla funkcji y = sin(x)

Z15 Aby wygenerowac losowe liczby catkowite w zakresie od 1 do 6

(@ (J (Ranin) 1 G@7) 01 ()6 0 &) 2
5] 6
5] 1

(Wyniki pokazane tutaj sa jedynie przyktadami. Rzeczywiste wyniki moga sie réznic.)

Z-m Aby okresli¢ liczbe permutacji i kombinacji mozliwych przy wyborze
czterech 0s6b z grupy 10

Permutacje: 10 X)(nPr)4 ) 5040
Kombinacje: 10 HnCr)4 B 210

£1 7 Aby wykonac nastepujace obliczenia, gdy Fix 3 jest wybrane dla liczby

. ) I I C °cl. Zal liczb (Norm, Fix lub Sci). W przypadku Norm 1 lub Norm 2, argument jest N b x x2
PAMIEC NIEZALEZNA (M) metody wprowadzania dla X", Vm, */mi %5 53 rozne w zaleznosci od tego, zaokraglany do 10 cyfr. W trybach Fix i Sci argument jest zaokraglany ja fedx =L f(x)dx+L fOOdx + ..... e o X miejsc po przecinku: 10 + 3 x 3 and Rnd(10 + 3) x 3 ma
Mozesz dodawac wyniki obliczer do pamieci niezaleznej lub odejmowac czy uzywasz formatu matematycznego czy liniowego. Zobacz /7. do okreslonej cyfry. Gdy wybrano Fix 3, liczba wyswietlana, na przyktad ‘ » ! | MATH] () () (<5en) Gin) () O (X) O3 ) 10.000
je od niej. Na wyswietlaczu pojawia sie ,M", gdy w pamieci jest Uwaga: Nastepujace funkcje nie moga by¢ wprowadzane w kolejnosci wynik dziatania 10 + 3 bedzie wynosita 3,333, podczas gdy kalkulator | I N +L‘f(x)dx 0 W) (SETUP) (8] (Fix) B 0EH3X3E .
jakakolwiek wartos¢ inna niz zero. sekwencyjnej: 12, 2, x", X', Na przyklad, jesli wprowadzisz 2@ (23, wewnetrznie przechowuje wartos¢  3,33333333333333 (15 cyfr) of A &) (@) (Rnd) 10 F 3 0] X) 3 &) 9.999
/ " = P ° ostatnie zostanie zignorowane. Aby wprowadzi¢ 22° wprowadz 2 do obliclzeh. w P"Z)'Pidku Rnd(10+3) = 3.3i3lk(plrzy Fix 3), zaréwno PRZVKLADY 0
Aby wyczysci¢ pamigé M 0 [Re) (STO) [ (M) naci¢nij klawisz @ inastepnie @3. wyswietlana wartos¢, jak i wartos¢ wewnetrzna kalkulatora wynosza 3,333.
- ! - <P - N Z tego powodu seria obliczen moze dawac rézne wyniki w zaleznosci OBLICZENIA LICZB ZESPOLONYCH (CMPLX)
/ Aby doda¢ wynik 10x 5do M  (Kontynuacja) 10(X)5 50 J&: Funkcja do Wykonyv‘{anla callfowanla numerycznego metoda Y od tego, czy Rnd jest uzywany (Rnd(10+3) x 3 =9,999) czy nie (10 +3x 3 = 21 sin3oe=05 MAERA 30D E 0.5
Gaussa-Kronroda. Skfadnia w trybie formatu matematycznego to J‘“f(x) 10,000). Zobacz Ai7. L0 5 — 30° . Aby wykonac obliczenia liczb zespolonych, najpierw nacisnij (2] (CMPLX), aby
. . A 5 . N i sin"0.5=30° [MALEXE @M En(sin)0.50)E 30 20 . N h 7 y
/ Aby odja¢ wynik 10 + 5 od M podczas gdy sktadnia w trybie formatu liniowego to J(f(x), a, b, tol) - Tol Uwaga: Uzywanie funkcji moze spowolnic obliczenia, co moze opznic przejé¢ do trybu CMPLX. Mozesz uzywa¢ wspétrzednych prostokatnych (a+bi) lub
(Kontynuacja) 10 () 5 () i) (M-) 15 okrgs’la}oler_ancje, !(térla _wynosi 1x 10’5_gdy’nic nie jest r_)oc:'i_an_e dla tol. Zobacz wyswietlenie wyniku. Nie wykonuj zadnych kolejnycr; operacji podczas gz sinh 1 = 1.175201194 @(sinh)1 ) & 1.175201194 wspf’a’:‘rzed_nychl biegurl\owych (r£0) qO wprow.adz‘ania liczb zesPoIonych,
. B . takze "$rodki ostroznosci dotyczace obliczen catkowych i rézniczkowych" oraz oczekiwania na wynik obliczen. Aby przerwac trwajace obliczenia przed 1o e 0 20 Wyniki obliczer s wyswietlane zgodnie z ustawieniem formatu liczb zespolonych
/ Aby przypomnie¢ zawarto$¢ M (Kontynuacja) (M) 35 "wskazowki dotyczace udanych obliczen catek”. Zobacz Zs . pojawieniem sie wyniku, nacisnij @6 . cos =0 () (cosh™) S » - - w menu ustawien.
N N " ) . X r . N A . ] R R é11 Aby przeksztatci¢ wspétrzedne prostokatne (v2, v/2) na wspétrzedne R R . ) - R
Uwaga: Zmienna M jest uzywana jako pamiec niezalezna. ¥ Funkcja przyblizenia pochodnej oparta na metodzie réznicy centralnej. SROI?KI OSTROZNOSCI DOTYCZACE OBLICZEN CALKOWYCH é 3 n/2 radiany=90°, 50 grads = 45° XX biegunowe |XZ1 / (2 + 6i) =+ (2i) = 3 — i Format liczby zespolonej: (a + bi) .
CZYSZCZENIE ZAWARTOSCI WSZYSTKICH PAMIECI Skfadnia w trybie formatu matematycznego SN a 1 giZNICZKo:\{'YCH' . 4 ) R R (m) (& 2 ) @A) @9 (DRGH) @ (VB 90 ®DE r=2,0=45 6E9(HD B M 289(H) DB 3-i
Pamieci Ans, pamiec niezalezna oraz wartosci zmiennych sa zachowywane podczaslgdy skladnvia W t,rybie formatu liniowego to E(ﬂ){)y @ 100, ’ m?tr;l\;\:zrgg;VlOP l\;lccz)eDrEa(r%I[% )OWE mosmawyomyacHace 50 Bkl DREMEIOE B S r= 2 / 2 £45=2 +V2i [ EXF Format liczby zespolonej: (@ + bi)
nawet po nacisnieciu (&) , zmianie trybu obliczeri lub wytaczeniu 5 Tol okresla tolerancje, ktora staje sig 1107 przy braku danych dla tol. . Nastepujace elementy moga by¢ uzywane w funkcji . 0= 45 2 @ @) 45 B V2 +vV21i
kalkulatora. Wykonaj ponizsza procedure, jesli chcesz wyczysci¢ zawartos¢ ZOP?CZ takze ,srodki ostroznosci dotyczace obliczen catkowych ), @, b, or tol- Pol, Rec, |, didx, x. é 4 Aby obliczy¢ e5x 2 do trzech cyfr znaczacych (SCI 3): Aby przeksztatci¢ wspéirzedne biegunowe (2, 45°) na wspétrzedne
wszystkich pamieci. (3)(CLR) (2 (Memory) E)(Yes) i rozniczkowych”. Zobacz £9- - « Podczas uzywania funkcji trygonometrycznej w f(x), ustaw jednostke (s8F) (1008 (SETUP) () (Sci) (3) prostokatne ey / V2 +V2i=2245 XA Format liczby zespolonej: (7£6)
Z=: Funkcja okreslajaca zakres dla f{x) ustala sume ¥ (f(x))=/fla) + fla+1) w radianach (Rad). [ MATH E @ ("5 ® X 26 2.97x102 [ S ((Re)@2®EDNDI()45 D E X=1,Y=1 (@2 ® #H =2 ® g ()= 2,45
OBLICZENIA FUNKCJI + fla+2) + ..+ fib). Sktadnia w trybie formatu matematucznedo to ﬁ o) « Mniejsza wartos$¢ tol zwieksza precyzje, ale rowniez wydtuza czas e @50 [2E 2.97x10? — - — -
DI istych i 7 usvciem kazdel funkcii zobacz sekcie Prayklady” oA i yeznegoto 2 (Jix obliczen. Podczas okreslania tol, uzywaj wartosci 1 x 10 lub wiekszej. ¢ - A2 (5 +3) 1 = 40320 5@ 3 BE 40320 Uwaga: Jedli planujesz wykonac obliczenia i wy$wietli¢ wynik w forrgaae
a (.zeczyl\{wtstyc operacji z uzyciem kazdej funkcji zobacz sekcje ,Przyktady podczas gdy sktadnia w trybie formatu liniowego to X(f(x), a, b). SRODKI OSTROZNOSCI DOTYCZACE OBLICZEN CALKOWYCH: l‘;;:?tg?é)\l:viran‘,/vprﬁﬁi(t;ifalczéevj;ztr}';g:h\iz;rllr\gzizlzrdzJ_e;:lggztkquia1800
ponizsze) 5. aib sa liczbami catkowitymi, ktére moga by¢ okreslone w zakresie —1 10 - Catkowanie zazwyczaj wymaga znacznej ilosci czasu. éﬁ 10g,,1000 = log 1000 =3 1000 & 3 413 [2-71x2=10 Wybor wwaiet{ania vanikjwformacie prostokatnym z ustawionjm wy§ ietlaniem
m: Jest wyswietlane jako 3.141592654, ale =3.14159265358980 <a=b<1x10".Zobacz Z10- Uwaga: Nastepujace nie moga - Dlaf(x) <0, gdzie a < x < b (jak w przypadku fo' 3x* - 2 =-1), kalkulator log,16 = 4 2@m ()16 E 4 | MATH BB (Abs)2 T 7 ® X 2E 10 w formacie liniowym pokaze @ and bi (or r and 6) na oddzielnych liniach.
jest uzywane do wewnetrznych obliczen. by¢ uzywane w f{x), a, or b: Pol, Rec, |, didx,x. wygeneruje wynik ujemny. 2163 4 m3 (s (e (Abs) 2 B 7 D X 2 E) 10 A , .
- Jest wyswietlane ako 2.718281828. ale e=2.71828152845904 Pol, Rec: Pol konwertuje wspohzedne prostokatne na wspdirzedne « W zaleznosci od tresci funkdji f(x) i regionu catkowania, obliczenia Przyktady obliczen w trybie CMPLX
_e. es t wyswietlane jako 2. S, a ? e=2. biegunowe, podczas gdy Rec konwertuje wspotrzedne biegunowe wykraczajgce poza tolerancje moga spowodowac wyswietlenie Z 6 Aby obliczy¢ 90 (= loge 90) do trzech cyfr znaczacych (SCI 3): é 14 Aby uzyskac trzy losowe liczby trzycyfrowe - X X R
jest uzywane do wewnetrznych obliczen. S komunikatu o btedzie / (1-i)'= 1.1 X0 Format liczby zespolonej: (a + bi)
na wspoétrzedne prostokatne. Zobacz 1. Ay o (#0089 (SETUP) (@ (Sci) &) moodM=E 4.50x10° 1000 @) () (Ran#) & 459 272 . ' .
- - . Pol(x, y) = (r, 0) Rec(r, 0) = (x, y) SRODKI OSTROZNOSCI DOTYCZACE OBLICZEN ROZNICZKOWYCH: B 48 1EmODEE E+El
Funkcje trygonometryczne: sin, cos, tan, sin”, cos™, tan™. Przed ¥ . Y o Okresl jednostke kata przed - Jesli nie mozna znalez¢ rozwiazania przy pominieciu wartosci tol, wartos¢ é 7 1.2x10°= 1200 [EE 1200 - L L . B 117
wykonaniem obliczer okres| jednostke kata. Zobacz /1 R ' wykonaniem obliczeri. Wynik tol zostanie automatycznie dostosowana w celu znalezienia rozwiazania. (1+1)2 =16 CIEE 16 (Wyniki pokazane tutaj s3 jedynie ilustracyjne. L (1+ip+(1-ip=0 [E
- ; obliczen dlari© oraz dla x - . . N = Faktyczne wyniki moga sie réznic.) - .
Funkgje hiperboliczne: sinh, cosh, tanh, sinh™, cosh™, tanh™. Wprowadz R f iy sg przypisywane odpowiednio . g'?ﬁ(‘?g:; peugm;?’éna9'Z‘g?j’:ﬁ:r'?é"gyﬁgégwokfg'z:r:‘,’ebnr:‘:; 'g“?':g’_rn_c ‘o (52)° = 15625 15625 1 8 @9 (i) 18mO0EIE 0
i ) L S L r i do zmiennych X i Y. Wynik obliczen unkty przegiecia, uwz ienie punktow, i y¢ rozniczko- Se _
Lunkqg; Zmenu, ktorebrI{OJaw!a 5|Z§ [:)o néfémecm - Ustawienie jednostki - x i i X 0 jest wyg\,zieﬂany w z)a;kresie wane, lub punkt rézniczkowy, ktérego wynik obliczen rézniczkowych zbliza Va2 =2 2
ata nie wplywa na obliczenia. Zobacz£72 . gg‘;?éf;ﬁgemec) ﬁégﬂﬁﬁj&%on od -180° < @ = 180°. sie do zera, moga powodowac niska precyzje lub bfedy. | LINE ] 2
E-13 E-14 E-15 E-16 E-17 E-18
- - - - ®  Maha R 0 Waha Uwaga: Uzyj kolumny FREQ (czestotliwos¢), aby wprowadzic ilos¢ « Zobacz tabele na poczatku tej sekgji instrukgji, aby zapoznac
Aby uzyslkac sprzezong Ilgzbe zgspolonq 2+3i 78203 B1E®2E 5] (czestotliwos¢) identycznych elementéw danych. Wyswietlanie kolumny sie z formutami regresji.
(Format liczby zespolonej: a + bi) . X FREQ mozna wiaczy¢ (wyswietlac) lub wytaczy¢ (nie wyswietlac) + %, &1, &2 oraz J nie s3 zmiennymi. S to polecenia tego typu, ktdre
[2)(CMPLX) (@) (Conjg)2 B 3 @ (i) O) & 2-3i za pomoca ustawienia Stat Format w menu ustawien. przyjmuja argument bezposrednio przed nimi. Wiecej informacji
- — - - - Ab 46 2 CALC: B TRy mozna znalez¢ w sekgji ,Przyblizone wartosci obliczen”.
/Aby uzyskac wartos¢ bezwzgledna i argument liczby T?rt | MATH | Deg | \/_ y wyjs¢ z : Aktualnma wartosé X - 21 Po wybraniu regresji liniowej, nalezy wprowadzié nastepujace dane: Wartosé Minimalnaz minX, minY, Wartosé Maksymalna: maxx, maxy
éé . Math . L. e T— 7
Wartos¢ bezwzgledna: &8 (Abs) 1 B B9 () E) 2 ) MoyzapisacA + Bi anastepnie obliczy¢ V3 + i, 1 + V3 uzywajac wspolrzednych Wprowadz poczatkowa wartos¢ dla X i Wprowadz poczatkowa wartos¢ dla X (170, 66), (173, 68), (179, 75) B ® [@(STAT) E)(MinMax) (D) do @) A o
Argument: 2)(CMPLX) (@ (arg)1 B @6 () D & 45 biegunowych ( 7260) 221 (Tutaj, wprowad 1): 13 (Tutaj, wprowadz 1): @) (STAT)@ (A+BX) Uw;ga: Gdy wybra_rlwe jest _ob_llczenle s_tatystyczne po_Jedyn_czeJ zmiennej,
] @ (CMPLX) T T R mozesz wprowadzic funkcje i polecenia do wykonania obliczenia rozktadu
Uzycie komendy do okreslenia formatu wyniku obliczen K — normalnego z menu, ktére pojawia sie po wykonaniu nastepujacej operacji
. () EI(B)E () Aby wyjc z SOLVE: Ekran rozwigzania 8788 o ® Klawiszowej @) (1) (STAT) (8) (Distr). Zobacz ,Wykonywanie obliczer
Mozna wprowadzi¢ jedna z dwéch specjalnych komend (»r£6 or »a+bi) [2)(CMPLX) (@) (> r«£0) 170 @) 173 &) 179 rozktadu normalnego” w celu uzyskania szczegotow.
na koricu obliczenia, aby okresli¢ format wyswietlania wyniku. Uwaga: od momentu, gdy nacisniesz (st CAc) (SOLVE)az do momentu wyjscia B B Bo®
Komenda nadpisuje ustawienia formatu liczb zespolonych kalkulatora. Przyktad: sE1E I:l z SOLVE poprzez nacisniecie (&) powiniene$ uzywa¢ procedur wejéciowych T Waha ) Aby wprowadzié dane dla jednej zmiennej x = {1, 2,2, 3,3, 3, 4, 4, 5},
w trybie formatu liniowego do wprowadzania danych. 21383 i T przy uzyciu kolumny FREQ, nalezy okresli¢ liczbe powtdrzen
" " Wazne. W zaleznosci od tego, co wprowadzisz jako poczatkowa wartos¢ dla X dla kazdego elementu ({xn; freqn} = {1;1, 2;2, 3;3, 4;2, 5;1}),
/ V2 +V2i=2245 2245=V2 +V2i [EHEZA (or@E1EW3IE I:l (zmiennej rozwiazania), moze nie by¢ w stanie znalez¢ rozwiazan. Jesli tak sie 66 E68E 753 iobliczyc'gs'redniq oraz odchylenie standardowe populacji.
20 (B @2 ® @9 (i) @) (2) (CMPLX) B) (> r£0) &) 2,45 stanie, sprébuj zmieni¢ warto$¢ poczatkowa, aby byta blizsza rozwiazaniu.
2 [ @) (CMPLX) @ (> a+bi) & V2 +V2i Aby wyjs¢ z CALC: SOLVE moze nie by¢ w stanie okresli¢ poprawnego rozwigzania, nawet jesli (1) @8 (SETUP) ® (@) (STAT) (@ (ON)

UZYWANIE FUNKCJI CALC

Funkcja CALC pozwala zapisa¢ wyrazenia zawierajace zmienne, ktére mozna pdzniej

przywotac i wykonac w trybie COMP MODE ( (1) oraz w trybie CMPLX
Mode ((i0%) (2] ). Ponizej opisane sa typy wyrazen, ktore mozna zapisac przy
uzyciu CALC:

¢ Wyrazenia :2X + 3Y, 2AX + 3BY + C, A + Bi

* Wielokrotne wyrazenia: : X+ Y : X (X +Y)

Réwnosci z jedna zmienna po lewej stronie i wyrazeniem zawierajacym zmienne
po prawej stronie :A=B+C,Y=X2+X+3

Uzyj (=) aby wprowadgzi¢ znak réwnosci)

Aby zapisa¢ wyrazenie 3A+B i nastepnie podstawi¢ wartosci do obliczern
(A,B) =(5,10), (7,20)

R
3 A) B4(8)

T wan

J
T

Monit o wprowadzenie wartosci dla A Aktualna wartos¢ A

CRENTTYY

58103
T mana

g (or &)
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Uwaga: W czasie od momentu naciéniecia [CA%) do wyjécia z CALC przez naciéniecie
nalezy uzywac procedur wprowadzania w trybie wyswietlania liniowego.

UZYWANIE FUNKCJI SOLVE

SOLVE uzywa prawa Newtona do przyblizonego rozwigzania réwnan.

Nalezy pamieta¢, ze SOLVE mozna uzywac tylko w trybie ( @)

Ponizej opisano typy rownan, ktérych rozwigzania mozna uzyskac

za pomocg SOLVE.

« Réwnania zawierajace zmienng X: X2 + 2X - 2,Y = X + 5, X = sin(M), X
+3=B+C
SOLVE rozwigzuje dla X. Wyrazenie takie jak X2+ 2X — 2 traktowane jest jako

X2+2X -2=0.

* Réwnania wprowadzane przy uzyciu epujacej
{zmienna do rozwiazania}
SOLVE rozwigzuje dla Y, na przyktad gdy réwnanie jest wprowadzone jako
:Y=X+5,Y

Wazne: Jesli rownanie zawiera funkcje wejéciowe obejmujace nawias

otwierajacy (takie jak sin i log), nie pomijaj nawiasu zamykajacego.

Nastepujace funkcje nie sa dozwolone wewnatrz réwnania J, d/dx, =, Pol, Rec.

Kiadni

/ Aby rozwigza¢ y=ax?+ bforx gdy y=0,a=1,andb=-2

© M
() ) [0 (S (A)
X) = E3(8)

T Man

(9 (SOLVE) J

1
Wprowadz wartos¢ dlaY Aktualna wartos¢ Y
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istnieje. SOLVE korzysta z prawa Newtona, wiec jesli istnieje wiele rozwiazan,
zwrdcone zostanie tylko jedno z nich.

Z powodu ograniczer prawa Newtona, rozwigzania moga byc¢ trudne do uzyskania
dla réwnan takich jak y = sin(x), y = €', y = {x-

Zawartosc ekranu z rozwigzaniem

Rozwiazania sa zawsze wyswietlane w formacie dziesietnym.

Réwpanie (Réwnanie, ktore wprowadzites.)

1 @ Mah

Zmienne —

X —— Rozwiazanie
rozwigzane dla

(Lewa strona) - (Prawa strona) wynik
s(Lewa strona) - (Prawa strona)” pokazuje wynik po odjeciu prawej strony
réwnania od lewej strony, po przypisaniu uzyskanej wartosci do zmiennej,
dla ktorej szukano rozwiazania. Im blizszy wynik jest zeru, tym wyzsza jest
doktadno$¢ rozwiazania.

Ekran kontynuacji

Funkcja SOLVE wykonuje zbieznos¢ okreslong liczbe razy. Jesli nie moze znalezé
rozwiazania, wyswietla ekran potwierdzenia z komunikatem ,Continue: [=]",
pytajac czy chcesz kontynuowac.

Naciénij (=) zeby kontynuowac lub aby anulowac operacje SOLVE.

/ Aby rozwigza¢ y =x 2x+ 1forx gdy y=3,7,and 13

0] Math A
60 () () (Cacc) (=)
DOXEE X))@ 1
0] Math A
4 (SOLVE)
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OBLICZENIA STATYSTYCZNE (STAT)

Aby rozpocza¢ obliczenia statystystyczne uzyj kombinacji klawiszy
(B)(STAT) aby wejs¢ do trybu STAT (STAT Mode)A nastepnie wybra¢
typ obliczen do wykonania.

Aby wybrac typ obliczen statystycznych:
(wzr regresji pokazany w nawiasach)

Pojedyncza zmienna (X)

Nacisnij klawisz:
@ (1-VAR)
Para zmiennych (X,Y), regresja liniowa y = A + Bx) | (2)(A+BX)

Para zmiennych (X,Y), regresja kwadratowa
(y=A+Bx+Cx? B)(+Cx)

Para zmiennych (X,Y), regresja logarytmiczna
(y=A+Blnx)

@(n X)

Para zmiennych (X,Y), e regresja wyktadnicza
ych (X,Y), gresja wyl (= Ae®) B (e"X)

Para zmiennych (X,Y), ab regresja wykladni(cza
y=

AgY)| BABX)

Para zmiennych (X,Y), regresja potegowa y = Ax®) | [Z) (AX"B)
B(1/X)

Para zmiennych (X,Y), regresja odwrotna
(y=A+B/x)

Nacisniecie klawisza przedstawionego w tabeli ((1) do (8)) wyswietla
edytor STAT.
Uwaga: Aby zmienic typ obliczenia, po wejsciu w tryb STAT nalezy nacisna¢

klawisz [ (STAT) (@ (Type), aby wyswietli¢ ekran wyboru typu obliczenia.

Wopisywanie Danych
Aby wpisa¢ dane nalezy uzy¢ Edytora STAT. Aby go wyswietli¢ nalezy uzy¢
kombinacji klawiszy: (A1) (STAT) (2] (Data).
Edytor Stat udostepnia 80 wierszy dla danych wejsciowych, gdy istnieje tylko
kolumna X, 40 wierszy, gdy istnieja kolumny Xi FREQ lub X i Y, lub 26 wierszy,
gdy istniejg kolumny X, Y i FREQ.
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Wazne: - Wszystkie dane wpisane w Edytorze Stat zostana usuniete

w przypadku wyjscia z Edytora Stat, przetaczenia pomiedzy obliczeniami
z pojedyncza zmienng, a z para zmiennych lub zmiang ustawien Stat
Format w menu u ien. « Nastepujace operacje nie sg dostepne przez
Edytor Stat: M-), ) (STO). Pol, Rec, oraz wyrazenia
wielozdaniowe réwniez nie moga zosta¢ wprowadzone w Edytorze Stat.
Aby zmieni¢ dane w komérce: W Edytorze Stat przesun kursor

do komorki, ktéra zawiera dane, ktére maja by¢ zmienione, wpisz

nowe dane i nacisnij klawisz (=).

Aby usunac linie: W Edytorze Stat przesun kursor do linii, ktéra chcesz
usunad i nacisnij klawisz 0&J.

Aby wstawic linie: W Edytorze Stat przesun kursor do lokalizacji,

w ktdrej chcesz wstawic linie i wcisnij nastepujaca kombinacje klawiszy
(@) (STAT) @) (Edit) (D (Ins).

Otrzymywanie wartosci statystycznych z wprowadzonych
danych

Aby uzyskac wartosci statystyczne nacisnij klawisz (A€l w edytorze Stat,

a nastepnie przywotaj zadana zmienng statystyczng (xon, Zx?, etc.).
Obstugiwane zmienne statystyczne i klawisze, ktére nalezy nacisna¢, aby
je przywota¢, s pokazane ponizej. W przypadku obliczen statystycznych
pojedynczej zmiennej dostepne sa zmienne oznaczone gwiazdka ().

Suma: Xx*, Ix*, Ty?, Ty, Txy, Zx°, Tx?y, Txt
[@(STAT) (@E)(Sum) ([@Ddo
Liczba elementéw: 1%, Srednia:¥*, j, Odchylenie standardowe
populacji: xon*,yon, Odchylenie standardowe préby: xon-1*, yon-1
@ @ (STAT) @ (var) [@do
Wspotczynniki regresji: A,B, Wspoétczynniki korelacji: 7, Wartosci
szacowane %,
@)(STAT) (E)(Reg) D do(®
Wspétczynnik regresji dla regresji kwadratowej: A, B, C, Wartosci
szacowane {1, X2, J.
[@(STAT) (B(Reg) @ do(E]
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@8 (3) (STAT) @ (1-VAR) s v
182833438580 ®
1828338268

B@EOcA@vEBES [ ]
DEAn@va@een® [ ]

Wynik: Srednia: 3 Odchylenie standardowe populacji: 1.154700538

3 Aby obliczy¢ wspoétczynniki korelacji regresji liniowej i regresji
logarytmicznej, utwérz nastepujace dane ze zmiennymi parzystymi
i okresl wzor regresji dla najsilniejszej korelacji
(x,y) =(20, 3150), (110, 7310), (200, 8800), (290, 9310).
Okres| Fix 3 (trzy miejsca po przecinku) dla wynikow.

(s4F7) (wone) (SETUP) ® (@) (STAT) (2) (OFF)

(stF) (wooe) (SETUP) (€] (Fix) (3)
(B)(STAT)(2) (A+BX) STAT o Rx
20 (=) 110 (5200 F) 290 F @ ®
3150 () 7310 (58800 &) 9310F)
DeBre@OS [ ]

) (1) (STAT) @ (Type) (@ (In X)
[@(STAT)E)(Reg) B (N E

BOETANERDAD [ |
BOETANEReDED [ |

Wynik: Wspoétczynnik korelacji regresji liniowej: 0,923
Wspotczynnik korelacji regresji logarytmicznej: 0,998
Wzér regresji logarytmicznej: y = -3857.984 + 2357.532Inx
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